LIONBRIDGE

INGEN SERVAR
GAMERS SOM EN GAMER.

Darfor ar varenda en i vart team med

hundratals anstillda i fler dn 15 stader
en passionerad gamer.

Alla &r av gaming har lart dem ett och annat
om att tanka strategiskt, tinka snabbt,

dra nytta av sina erfarenheter och klara

av utmaningar med hjalp av uthallighet och
beslutsamhet. Det dr det som gor dem till
en annu battre partner for dig, eftersom de
Ydan kanner till och alskar dina produkter.

_ LOADING )




Vi har pratat med nagra av vara framsta gamers
runtom i viarlden om deras kirlek till spel — hur allt
borjade, vad som har forandrats och vad spel betyder for dem

i dag. Vi far ocksa reda pa vilket spel som verkligen satte sina
spar och ar det absoluta favoritspelet bland miljarder andra.

Sa har gar det nar passion och
karriar mots.

e




VARNA, BULGARIEN
PEKING, KINA

HALLA EN VIKTIG KUNDS
BUTIK | ORDNING OCH KUL FOR ALLA
SEDAN MER AN SEX AR
LEDER EN HAR MED S
50 PEKING-KRIGARE SOM KAMPAR
MOT KAOS, EN APP | TAGET

VART FLEXIBLA,
KOMPETENTA OCH OTROLIGT
HART ARBETANDE TEAM

HANTVERKSOL

KALLT AMERICANO-KAFFE

N ANNNNNNNNNNNTEN

Historien bérjar i slutet av
90-talet i Varna i Bulgarien.
12-ariga Dilyana Atanasova hade
precis kommit hem fran skolan.

Men det var bara borjan pa dagen: det
var dags for StarCraft. Fem underbara
timmars ostord, foraldrafri kamp om
herravialdet fem hundra ar framat i tiden,
langt bort i en avldgsen del av galaxen.

“Det var det jag gjorde varje dag”, sdger
Atanasova, fran kontoret i Peking dar hon
arbetar som Business Unit Manager for
Lionbridge nu. "Den dar kénslan av att
vilja vinna varenda kampanj och kimpa
for det — det var den som fick mig fast.”

I Peking ar Atanasova ansvarig for vart
vixande content-certifieringsteam. Aven
om hon ar 700 mil fran sin hemstad och
det gétt 20 ar sedan hon spelade StarCraft
i tondren kommer minnena snabbt tillbaka.

“Ett av mina tidigaste minnen ar nar jag
sldss med min bror om Atari-kontrollen.
Mina foraldrar fick oss tidigt och vi dlskade
att spela allihop. Vi gick fran klassiska
64-bitars till Sega och sedan till Nintendo.
Nar Windows 98 slapptes var det verkligen
“wow!” Counter-Strike var det forsta
spelet som tog 6ver mitt liv.”

Nar Atanasova blivit stjirna pa Counter-
Strike i Varnas lokala datorklubb bildade
hon och en kompis det enda spelteamet

i omradet med tva tjejer. ’Den sommaren
spelade vi som aldrig forr, och vi slog
alla. Vi var smatt beromda!" sdger hon
och skrattar. Darifran gick hon vidare

till StarCratft.

”Jag fastnade direkt. Sex manader efter
att jag upptackte StarCraft klarade jag
hela spelet, utan att anvdnda nagra
cheat-koder. Det var den basta kianslan
jag nagonsin kant. Och den varade i
ungefar 20 sekunder. Sedan tankte jag:
”Okej, nu d&?”

Sa smaningom kom verkligheten, i form
av studier, i vagen for spelandet, men
StarCraft smog sig tillbaka in i hennes

liv pa ett ovantat satt. "Nar jag kom till
Peking for att plugga kinesiska hade jag en
kass laptop, och internetanslutningen var
dalig. Det var som att aka tillbaka till 1998.
En dag startade jag StarCraft och det var
som om tiden hade stétt still. Mina hander
rorde sig och knappade in koderna av sig
sjdlva — allt fanns kvar i muskelminnet.”

Sa, spelar hon fortfarande d&a?

*Ja, det gor jag. Jag kommer alltid att
spela. Av nostalgi absolut, men framforallt
for avkopplingen. Jag vet att jag kan sitta
mig i 45 minuter och ha full kontroll 6ver
en hel varld. Inga 6verraskningar. Inga
storande moment. Bara total avslappning.”




MARCO ZELEDON S

CURRIDABAT, COSTA RICA

SAN JOSE,
COSTA RICA

P ATT LEVERERA DET MEST
FANGSLANDE (OCH ANVANDBARA)
DIGITALA INNEHALLET SOM HAR MED
GAMING ATT GORA

EN FORSIKTIG
BLANDNING MELLAN MICHAEL SCOTT
(THE OFFICE) OCH PERRY COX (SCRUBS)

Y MULTITASKER. ATT HANTERA TVA
SKARMAR MED MANGA SOCIALA MEDIER-
APPAR OCH MASSOR AV FLIKAR SAMTIDIGT!

PIZZA

RED BULL OCH COSTARICANSKT
KAFFE

N ANNNNNNNNNNNTEN

Ar det en sak som &r sann om alla
costaricaner, sd ar det att de
alskar fotboll.

Och ar det en sak som verkligen dr sann om
Marco Zeledon ar det att han alskar spel.
Sa det var ingen 6verraskning att Zeledon
inte skulle sldppa handkontrollen i forsta
taget nér han fick tag pa ett ex av FIFA ¢8.

”I Costa Rica ar vi galna i fotboll! Har du
sett klippen nér vi firar pa gatorna? Hela
landet ar som besatt”, forklarar Zeledon

och skrattar dar han sitter pa kontoret

i San José.

Som 80-talist blev han besatt av datorspel
pé samma séatt som ménga andra: "Min
kusin hade en Atari 2600 och Pac-Man.
Jag var fast direkt. Sedan kom min

pappa hem fran en resa till Miami med
ett Nintendo i bagaget — fran den julen
lamnade jag antagligen aldrig huset igen!”

Nintendo och Mario Bros. lamnade plats
for Sega och Sonic, och sd smaningom for
datorer och FIFA.

”FIFA 98 spelade inte bra pa min dator —
det hackade — men det struntade jag i.
Jag spelade ensam efter skolan varenda
dag och sedan hos en kompis pa helgerna.
Nar PS2:an kom blev det allvar pa riktigt.”

Fredag kvall. Sex kompisar. Fem timmars
spelande.

”Vi hade riktiga turneringar och vi blev
bra. Riktigt bra! Man blir skicklig pa
olika saker, som att hitta chanser, tdnka
som motstandaren, inte ge upp ... man
utvecklar en egen taktik.”

Och niarmare 20 ar efter att FIFA 98
gjorde entré, finns karleken kvar?

”Min basta kompis ar colombian, och pa
fredagar hanger jag hos honom och spelar
FIFA 19.”

Bara for skojs skull?

”Skoj? Det ar blodigt allvar! Vi sétter oss
vid 18-snaret och spelar till 1 pa natten
eller mer. Vi haller rakningen, sida upp
och sida ner med alla poéang fran alla
matcher. Varenda match under aren
som gatt. Vi kommer aldrig sluta.”




CHARACTER STATS

NODA, JAPAN

IRVINE,
KALIFORNIEN, USA

ARBETAR MED LOKALISERING
OCH KVALITETSSAKRING FOR EN AAA-
TITELUTVECKLARE
SAMARBETS SKAPARE
OPPENHET, DRIFTIGHET, ENVISHET
ALLA SORTERS KATTER

OFORUTSAGBAR HUMOR OCH

KNASIGHET

N ANNNNNNNNNNNTEN

Rie Hisao hade aldrig nagon
spelkonsol, men som tur var hade
hennes lillasyster det. Dessutom
var Hisao den som styrde och
stallde i familjen, s& hon lade helt
enkelt beslag pa sin systers nya
Sony PlayStation.

Det var 1997 och vad Hisao dn hade tankt
gora det dret hamnade det langst ned

pé listan nar hon upptackte Oddworld:
Abe’s Oddysee.

”Jag kommer ihég nar den forsta
reklamen kom i Japan: det sig ut som
ett gulligt barnspel. Men det var det inte,
inte alls. Huvudkaraktiaren var sot, men
farorna var valdigt verkliga och valdigt
vuxenanpassade”, minns Hisao.

Aven om den hir tiden 4r mest
ihdgkommen for forstapersonskjutarnas
intag i spelvirlden — guldéldern for
Counter-Strike och Doom — var Oddworld
nagot helt annat.

”Abe var en rymdvarelse utan vapen. Han
var smart och listig istillet. Han kunde

ta 6ver fiendernas kroppar och anvinda
deras vapen.”

Till skillnad fran de flesta spel fran den
har tiden hade Oddworld inte heller nagot
tydligt mal, annat dn att raidda Abe’s
vanner innan de blev mat. “Allt handlade
om att utforska varlden. Det var inte att

klara spelet som jag fastnade for, det var
en nyfikenhet som aldrig stillades. Du
visste aldrig vad som skulle hdnda eller
vad du hade att vinta dig.”

Sa har 22 ar senare, och med den
uthéllighet och den skicklighet som tog
henne fran Noda i Japan till Lionbridges
kontor i Bellevue och jobbet som var
mycket uppskattade International
Program Manager, har hon fortfarande
nytta av det hon larde sig i Oddworld?

”Absolut. Spelet fick mig att tdnka hela
tiden. Inte bara strategiskt och langsiktigt,
jag behovde dessutom konstant fatta
blixtsnabba beslut. Allt handlade om att
kombinera kunskap och intuition. Helt
klart en kompetens i verkliga livet!”

Och precis som i verkligheten kan resan
vara ett mal i sig.

”Jag antar att det hade varit fantastiskt att
klara spelet. Men det som var stort med
det, och som fick mig att fortsitta spela var
upptackarlusten och en ovanlig medkénsla
med karaktaren. Abe var gullig. Han var
godhjartad. Han brydde sig.”




VI ALSKAR SPEL.

Var teknik gor
saker snabba.

Vara manniskor gor
dem fantastiska.

Dilyana, Rie och Marco ir tre av
hundratals medlemmar i vart
internationella team.

Deras passion for spel, sinne for detaljer,
forkarlek for att skapa moten mellan manniskor
och outtrottliga stravan efter perfektion hjalper
vara kunder att levla upp sina spelupplevelser.

Tillsammans tar vi dina spel till miljontals
spelare pa hundratals marknader: vi skapar
starkare band, fangar anvandarna och far
dem att vilja komma tillbaka.

6verséttning och
lokalisering

LANSERING Skapa till é relevanta
och autentiska spelupplevelser
for gamers pa alla marknader

Lokalisering-
stestning

Funktionell
testning

Garantera kvalitet
med i 4

Kan vi hjalpa till?

Vi backar upp hela produktionsprocessen.
Hor av dig, sa berattar vi mer.

LIONBRIDGE.COM

LIONBRIDGE


https://ww1.lionbridge.com/gaming/?_ga=2.181417511.1078353375.1543436087-16529598.1497272486
https://www.lionbridge.com/sv-se

