
現代のゲームの形態と同様に、当社のゲーマーも多様です。 

がモバイル ゲーム愛好者

アクション
FPS
カジュアル
プラットフォーマー
MMORPG
RTS
レース
格闘
シミュレーション
ターンベース ストラテジー
バトルロイヤル
ビジュアル ノベル
JRPG
スポーツ
MOBA
TCG/CCG
音楽/リズム

がベータ テストの経験あり

が 4 種類以上のゲーム プラットフォ
ームを定期的にプレイ

所属ゲーマーのプロフィール

当社ゲーマーが得意 
とするジャンル

27%

14.4%

17%

156 か国 65,000 人以上のゲーマーのネットワークが
現在も拡大中。

当社の集合的な専門知識は、お客様のどんな疑問にも答えを示すこ
とができます。当社は、ゲーム分野においてエンタープライズグレード
のソリューションを十全に活用します。 
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最適なテスターを最適なタイミングで

ゲームを世界にリリースする前には、ゲームがスムーズに動作し、楽しくプレイできることを確認しなくてはなりませ
ん。ダウンロードの瞬間からゲームをクリアするまで、不安定な携帯回線から高速有線で接続された状態まで、当社

はデバイスやプレイヤー層を問わず、常に最適なテスターを提供します。

グローバルなプレゼンス

ゲームと世界が出会う

目的を明確化したテスティング

国やプレイヤー層を問わず、ゲーマーのグループをきめ細かく調整
し、ゲームのあらゆる要素をテストできるようお手伝いします。最適な人材

ライオンブリッジ ゲームは、1 年間で約 200 万時間の FQA を提供し、1 億 
1,300 万語を 68 の言語に翻訳しました。お客様が理想とするシームレスなゲーム体
験を、一切の妥協なく世界中のユーザーにお届けできるようお手伝いします。

構想の段階からリリースまで、さらにはリリース以降も、ゲームには可能な限り最高のサ
ポートが必要です。今すぐ当社のチームとつながり、ゲームに命を吹き込みましょう。

プレイヤー エクスペリエンスの最適化 
多種多様なゲーマーが所属するライオンブリッジのグローバル ネットワークは、公平な批判的
フィードバックを早期に提供し、あらゆるプラットフォーム、地域、プレイヤー層のゲームに対す
るフィードバックをお客様にお伝えします。

ライオンブリッジのサービスは、あらゆる市場でのプレイヤーの動向や要求を理解しようと願うお
客様のニーズに合わせて隅々までカスタマイズできます。これを可能にするのが、ライオンブリッ
ジ グローバル クラウドに登録された各ゲーマーにおいて収集された多角的なデータです。ライオ
ンブリッジは、あらゆるニーズに迅速に対応し、お客様の要件に合ったターゲットと具体性を備え
たサービスを提供します。 

スピード %

100 Mbps 超 58%

50 ～ 100 Mbps 24%

10 ～ 50 Mbps 15%

10 Mbps 未満 3%

最適なスピード 
ゲームのキャラクター同様、プレイヤーも多種多様です。お客様のゲ
ームは、地下鉄で携帯電話で遊んでいるプレイヤーでも、ハイエンド
のゲーミング PC でプレイする場合と同じように楽しめるで 
しょうか。 

どこでプレイしようと最新のリリースを楽しめるようにするには、様
々な速度でゲーム エクスペリエンスの情報を収集する必要 
があります。

クラウド接続速度: 

圧倒的スピードのグローバル テスティング
並列テストを高速で行う必要がある場合は、当社にお任せください。 

サイズとエンゲージメントに優れた当社クラウドが、規模とスピードの

両立を可能にします。テストは次の速度で実行できます。

500 人未満のテストグループで 3 営業日

1,000 人のプレイヤー グループで 1 週間

追加テスター 1,000 人につきさらに 1 週間

ハードウェアとデバイスの多様性

当社はクラウド人材の属性を常に把握して
います。 

通常は以下のデータを追跡しています。

デバイスのブランドとモデル

ハードウェアのスペック

オペレーティング システム

ネットワーク/Wi-Fi キャリア

ネットワーク速度 

独自のグループ選定が必要な場合も、遠慮なく
お知らせください。

プレアルファ版のゲームであろうと、数年稼働した後のゲームであろうと、プレイヤーの期待は重
要な指針になります。ライオンブリッジはお客様の目となり、耳となり、声となり、ゲーミング コミュ
ニティとの確かなつながりを築きます。

多種多様なハードウェア、ソフトウェア、およびネットワークに今すぐア
クセスしてください。

サーバー対応能力 ネットワーク テスト 互換性テスト バグの発見

クロスプラットフォーム  
テスト

マルチプレイヤー  
テスト 地域の接続性 地域決済テスト

バランス テスト 大規模なプレイヤー  
フィードバック

UI/UX  
ユーザビリティ テスト

プレイヤー  
インタビュー

大規模 集中的

テクニカル パ
フォーマンス

コンテンツ品質

始めるには以下のウェブサイトをご覧ください。 
GAMES.LIONBRIDGE.COM/JA/SERVICES/PLAYER-EXPERIENCE/

https://games.lionbridge.com/ja/
https://games.lionbridge.com/ja/services/player-experience/

