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Der richtige Spieletester
steht .jetzt fur Sie bereit

Vor der Veroffentlichung Ihres Spiels miissen Sie Gewissheit haben, dass Ihren
Spielern ein einwandfreies und positives Erlebnis geboten wird. Daher begleiten wir
den kompletten Prozess vom Moment des Downloads bis zum Spielende und testen alle
moglichen Szenarien von langsamen Mobilfunkdaten bis hin zu Hochgeschwindigkeits-
Festnetzverbindungen. Egal, fiir welche Zielgruppe und welches Gerat Ihr Game konzipiert
ist: Wir haben die passenden Tester.
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Zielorientiertes
Testen

Auf breiter Ebene

ya

Gaming-Bereich.

(D
Mit unserem geballten Know-how haben wir die
Antworten auf all Ihre Fragen. Wir bieten Ihnen die
komplette Bandbreite an Unternehmensldosungen fir den

Voll konzentriert
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Globale Prasenz

Uber 65.000 Gamer in 156 Liandern — Tendenz

steigend.
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BEREIT FUR DIE WELT

Unsere globale Community bietet Ihnen frihzeitiges und

unabhangiges kritisches Feedback, damit Sie wissen, wie Ihr Spiel

bei Ihrer Zielgruppe ankommt, unabhangig von Plattform, Region

oder Demografie.

Unsere Tester

Die Welt des Gamings ist vielfaltig —

genau wie unsere Spieler:innen.

27 %

unserer Community
bevorzugen mobile Games

14,4

%

haben bereits Erfahrung

mit Beta-Tests

17 %

unserer Community spielen

regelmalfig auf mehr als

drei Spieleplattformen
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Die beliebtesten
Genres unserer
Gamer

Action
Ego-Shooter
Casual
Plattform-Games
MMORPG

Echtzeit-
Strategiespiele
Rennspiele
Kampfspiele
Simulationsspiele
Rundenbasierte
Strategiespiele
Battle Royale
Visual Novel

JRPG

Sportspiele . R
MOBA G @ \
Sammelkartenspiele
Musik-/Rhythmusspiele

Unsere Dienstleistungen sind vollstandig anpassbar an Ihre sich

entwickelnden Bediirfnisse beim Verstandnis von Spielerverhalten

und Marktanforderungen. Ermoglicht wird dies durch Dutzende von

Datenpunkten, die wir fir alle Mitglieder in unserer globalen

Community erfassen. So konnen wir schnell jeden Wunsch erfillen,

so umfassend oder spezifisch wie nodtig.

Das perfekte Team
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LIONBRIDGE Available Jobs Accepted Jobs Completed Jobs
Your Tests Today
"‘ Regional Capacity Battlefast
. Matchmaking Engine m Playsession
ovEN . oeEm
DAYS  HOURS MINS DAYS HOURS
$XXX/hr. (2 Hour Test) $X00(/hr. (4 Hour Test)
@ Published by Pat Projectmanager PP Published by P>
Available Tomorrow
Compatibility Testing
for Apple Arcade
DUEIN
DAYS  HOURS MINS
$X00K/hr. (Two 1 Hour Tests)

6 Published by Pat Projectmanager

2 Jobs Due Nov 20

No Jobs Due Nov 21

Uber Lander und demographische Gruppen hinweg
stellen wir eine Gruppe von Spielern fiir Sie
zusammen, um jedes Element Ihres Spiels zu testen.

@ Xuanly B

2jobs / 3,000 words  —

39

p-Q Regional Capacit
(R,
$XXX/hr. (2 Hour Test)

Assessing matchmaking perf between
Europe and Asia

‘i Published by Pat Projectmanager

¢

Compatibility Testing
for Apple Arcade

$XXX/hr. (1 Hour Test) Basic

Need coverage on down-level iPhones.
Gen4,5and 6 preferred

uuuuuuuuu

]

Battlefast
Playsession

Testing Battlefast update for
Game Release on mid-range PC

ouEon
Monday, November 20, 5:00PM ET
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CROWD TESTER: Korean

¥v" MOBA Grandmaster
¥ Unity hobbyist
¥v"  Manga author

Projects with Lionbridge: 17

Most recent project: Confidential

Performance index: 8.9 (outof 10)

Devices: Xbox, iPhone

Ganz gleich, ob sich Ihr Spiel in der Pre-Alpha-Phase befindet oder

schon seit Jahren lauft: Sie missen mit den Erwartungen Ihrer Gaming-

Community Schritt halten. Wir werden Ihre Augen, Ohren und Ihre Stimme

sein, um solide Briicken zur Ihren Gaming-Communitys aufzubauen.

Hardware- und
Geratevielfalt

Wir wissen jederzeit, was

unsere Community zu bieten hat.

Standardmaig erfassen wir die
folgenden Daten:

Geratemarke und -modell
Hardware-Konfiguration
Betriebssystem
Mobilfunknetz-/WLAN-Provider
Netzwerkgeschwindigkeit

Gerne sammeln wir auch
individuelle Datenpunkte
fiir Ihr Projekt.

Sie erhalten sofortigen Zugang zu einer grofen

Vielfalt an Hardware, Software und Netzwerken.

INTEL i7-7700 @ 2.8ghz NVIDIA GTX 1050 16
INTEL 15 6400 NVIDIA Gtx 1650 16
INTEL i5 4690k NVIDIA GTX 1060 6GB 16
INTEL i5-9400F NVIDIA GTX 1660 16
Unknown AMD Ryzen 5 1400 NVIDIA GTX1050TI 16
INTEL i5 6400 AMD Radeon RX460 8
INTEL 17 4720 NVIDIA Gtx 960m 32
INTEL Intel Core i7 NVIDIA GeForce MX330 2GB 8
AMD Ryzen 3600 NVIDIA GTX 1080 16
INTEL 17 8700 NVIDIA GTX 1070 16
AMD Ryzen 7 3700X 8-Core NVIDIA GeForce GTX 1070 Ti 16
INTEL Intel Core [7-7700 NVIDIA GTX 1060 16

INTEL
INTEL

Ihre Spieler sind genauso unterschiedlich wie die

Charaktere in Ihren Spielen. Darum

stellt sich die

Intel® Xeon® Processor E3-1230 v2

Intel 17

Frage: Funktionieren Ihre Games fiir einen Handynutzer,

der in der U-Bahn auf dem Weg zur Arbeit spielt,

genauso gut wie fir jemanden, der vor einem High-End-

Gaming-PC sitzt?

Sorgen Sie auch bei unterschiedlichen Geschwindigkeiten

fir ein tolles Spielerlebnis, damit Ihre Spieler

uberall Spall an Ihrer neusten Veroffentlichung haben.

Globales Testing mit Warpgeschwindigkeit | I

Sie benotigen viele gleichzeitige Tests,

schnell durchgefiihrt werden?

die

Dank der GroBe und des Einsatzes unserer Community

konnen wir Ihnen zugleich Reichweite als auch

eine schnelle Bearbeitung bieten.

Mit folgenden

Bearbeitungszeiten konnen Sie bei uns rechnen:

3 Arbeitstage fur Testgruppen unter 500 Spielern

1 Woche fir Testgruppen aus 1.000 Spielern

1 weitere Woche fir je 1.000 Tester nach den

urspringlichen 1.000 Testern

NVIDIA GTX 970 16

NVIDIA RTX 2080 Ti 64

Uber 100 Mbps
50-100 Mbps
10-50 Mbps

Unter 10 Mbps

In einem einzigen Jahr hat Lionbridge Games fast 2 Millionen Stunden
FQA durchgefiihrt und 113 Millionen Woérter in 68 Sprachen libersetzt.
Unsere Teams liefern Ihren Zielgruppen lberall auf der Welt ein
nahtloses Spielerlebnis, ohne Kompromisse.

Von der Idee bis zur Veroffentlichung (und dariiber hinaus) verdient
Ihr Spiel den bestmoglichen Support. Nehmen Sie noch heute Kontakt
mit unserem Team auf, um Ihr Spiel zu realisieren.

GAMES.LIONBRIDGE.COM/DE/
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https://games.lionbridge.com/de/
https://games.lionbridge.com/de/services/player-experience/

