
游戏的生态系统是多样的，正如 Lionbridge Games 所招
募的玩家一样。 

玩家偏好移动游戏

动作
第一人称射击
休闲
平台类
MMORPG
即时战略
竞速
格斗
模拟
回合制策略
大逃杀
视觉小说
日系角色扮演
运动
多人在线竞技游戏
TCG/CCG
音乐/节奏

玩家拥有 beta 测试经验

玩家经常在三个以上的游戏平台
上进行游戏

我们的玩家群体

我们的玩家最常玩的游
戏类型

27%

14.4%

17%

遍布 156 个国家/地区的超过 65000 位游戏玩家，并且每
天都在壮大。

我们是拥有专业能力的团队，能够为您解答任何疑问。我们竭诚为游
戏领域带来全面的企业级解决方案。 

GAMES.LIONBRIDGE.COM/ZH-HANS/

即刻拥有合适的测试员

在游戏正式发布之前，您需要确保能为玩家带来顺畅愉快的游戏体验。从游戏下载到通关游戏，从蜂窝数据到高速
宽带连接，无论您需要什么样的玩家群体在何种设备上参与测试，我们都有合适的测试人员。

全球覆盖

引领游戏走向世界

针对性测试

我们的玩家群体来自世界各地，无论您需要测试游戏的哪一方面，
我们都可以为您精心挑选合适的资源来满足您的需求。

完美匹配的人才

仅在一年时间内，Lionbridge Games 就为我们的客户提供了接近 200 万小时的 FQA 服
务，针对 68 种目标语言完成了 1.13 亿个字词的翻译。我们的团队是为您游戏的全球受
众提供原汁原味的顺畅游戏体验的保障。

从概念到发布，您的游戏理应得到最好的支持。现在就和我们的团队沟通，让您的游戏之
梦照进现实。

完善玩家体验 
我们在全球拥有海量众测玩家，可以不受平台、地域或群体特征的限制独立提供早期重要反
馈，以便让您提前了解目标受众的游戏体验。

我们提供全面的定制化服务，以满足您在了解玩家行为和要求方面不断变化的市场需求。这
项服务源自我们为全球范围内的每位众测玩家设置的数十个数据记录点。这意味着我们可
以快速满足任何需求，无论您的需求是宽泛的，还是具体的。 

网速 %

100 Mbps 以上 58%

50-100 Mbps 24%

10-50 Mbps 15%

10 Mbps 以下 3%

合适的连接速度 
您的玩家用户群体和您的游戏角色一样多种多样。玩家可能正抱着
手机奔波在通勤路上，也可能正在一台高端游戏电脑前鏖战，您的
游戏能否在这两个平台上实现同样的表现呢？ 

我们的测试人员将在不同的网速下体验您的游戏，从而帮助确保您
的玩家可以随时随地享受您最新的游戏版本。

众测玩家连接速度：

全球规模的极速测试
需要迅速完成并发连接测试？ 

我们的众测规模和参与度确保了我们可以为您提供兼具广度和速度的

测试服务。您可以选择以下测试方案：

3 个工作日，500 名玩家以下的测试组

1 周，1000 名玩家的测试组

额外 1 周，在原来 1000 人的基础上再增加 1000 名测试员

多种多样的硬件和设备

我们随时可以从我们的众测玩家那里获知
可用的数据信息。 

我们会默认追踪以下玩家信息：
设备品牌和型号

硬件规格

操作系统

网络/Wi-Fi 运营商

网速 

我们愿意为您的项目定制化数据记录点并收集
相应信息。

无论您的游戏尚未开始内测，还是已经上市多年，您都需要与玩家的期待保持一致。我们将成为
您的眼睛、耳朵与喉舌，帮助您与游戏社区构筑坚实的桥梁。

即刻获得范围最广的硬件、软件和网络数据支持。

服务器承受能力 网络测试 兼容性测试 Bug 查找

跨平台测试 多人游戏测试 区域网络连接 区域支付测试

平衡性测试 大规模玩家反馈 UI/UX 易用性测试 玩家访谈

全面 重点

技术表现

内容质量

按下开始以访问 
GAMES.LIONBRIDGE.COM/ZH-HANS/SERVICES/PLAYER-EXPERIENCE/

https://games.lionbridge.com/zh-hans/
https://games.lionbridge.com/zh-hans/services/player-experience/

