
年度最佳游戏
•《死亡搁浅 2：冥滩之上》 

（Kojima Productions/Sony Interactive Entertainment） 
•《黑帝斯 2》（Supergiant Games）

  
最佳游戏指导
•《死亡搁浅 2：冥滩之上》
•《羊蹄山之魂》（Sucker Punch Productions/

Sony Interactive Entertainment）

•《黑帝斯 2》

最佳叙事游戏
•《死亡搁浅 2：冥滩之上》
•《羊蹄山之魂》

最佳艺术指导
•《死亡搁浅 2：冥滩之上》
•《羊蹄山之魂》
•《黑帝斯 2》

最佳配乐/音乐
•Darren Korb –《黑帝斯 2》
•Toma Otowa –《羊蹄山之魂》
•Woodkid 与 Ludvig Forssell – 

《死亡搁浅 2：冥滩之上》

最佳音效设计
•《战地 6》（Battlefield Studios/EA）

•《死亡搁浅 2：冥滩之上》
•《羊蹄山之魂》

最佳表演
•Erika Ishii –《羊蹄山之魂》

最佳无障碍创新 
•《刺客信条：影》（Ubisoft）

•《原子陨落》（Rebellion）

•《毁灭战士：黑暗时代》 
（id Software/Bethesda Softworks）

•《午夜之南》 
（Compulsion Games/Xbox Game Studios）

最具影响力游戏
•《失落的记录：绽放与愤怒》 

（Don’t Nod Montreal/Don’t Nod）

•《午夜之南》 
（Compulsion Games/Xbox Game Studios）

最佳持续运营
•《堡垒之夜》（Epic Games）

•《绝地潜兵 2》（Arrowhead Game Studios/Sony 

Interactive Entertainment）

•《漫威争锋》（NetEase Games）

•《无人深空》（Hello Games）

最佳社区支持
•《堡垒之夜》
•《绝地潜兵 2》
•《无人深空》

最佳独立游戏 
•《绝对魔权》（Guard Crush Games/Supamonks/

Dotemu）

•《球比伦战记》（Kenny Sun/Devolver Digital）

•《蓝途王子》（Dogubomb/Raw Fury）

•《黑帝斯 2》（Supergiant Games）
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恭喜我们的朋友
与合作伙伴获得
以下提名与奖项：

最佳首发独立游戏
•《蓝途王子》（Dogubomb/Raw Fury）

•《超英派遣中心》（AdHoc Studio）

最佳移动游戏
•《命运：崛起》（NetEase Games）

最佳VR/AR游戏
•《午夜漫步》 

（MoonHood/Fast Travel Games）

最佳动作游戏
•《战地 6》（Battlefield Studios/EA）

•《毁灭战士：黑暗时代》 
（id Software/Bethesda Softworks）

•《黑帝斯 2》（Supergiant Games）

•《忍者龙剑传 4》 
（Platinum Games/Team Ninja/Xbox Game Studios）

   
最佳动作冒险游戏
•《死亡搁浅 2：冥滩之上》
•《羊蹄山之魂》

最佳角色扮演游戏
•《怪物猎人：荒野》（Capcom）

最佳格斗游戏
•《真人快打：传奇合集》 

（Digital Eclipse/Atari）

最佳家庭游戏
•《乐高派对》（SMG Studios/Fictions）

最佳模拟/策略游戏
•《侏罗纪世界：进化 3》 

（Frontier Developments）

•《席德·梅尔的文明 VII》 
（Firaxis Games/2K）

 
最佳多人游戏
•《战地 6》（Electronic Arts）

最佳游戏改编
•《我的世界》大电影 

（Legendary Pictures/Mojang/Warner Bros）

最受期待游戏
•《007 初露锋芒》（IO Interactive）

最佳电竞游戏
•《英雄联盟》（Riot）

•《无畏契约》（Riot）

最佳电竞选手
•  Brawk – Brock Somerhalder 

《无畏契约》

•  Chovy – Jeong Ji-Hook 
《英雄联盟》

•  Forsaken – Jason Susanto《无畏契约》

最佳电竞战队
•  Gen.G 《英雄联盟》

•  NRG 《无畏契约》
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